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1/ Spelinfo: 

a/ Aantal spelers: 2 - 4 

b/ Speelduur: 10 – 30 min 

c/ Geschikt voor leeftijd: vanaf 5 jaar 

 

2/ Spelmateriaal 

- 1x houten speelveld 

- 6 x zwarte schijven 

- 6 x gele schijven 

 

 

 



3/ Speluitleg 

a/ Voorbereiding-beginopstelling 

Als je met 2 spelers speelt kiest elke speler 1 kleur. 

De speler neemt de 6 schijven bij hem. 

Als je met 4 spelers speelt, speel je per 2 met een 1 kleur. 

Elk krijgt dan 3 schijven om te spelen. 

 

b/ Spelverloop 

Dit spel kan op 3 verschillende manieren gespeeld worden. 

Je kan kiezen tussen volgende manieren om de schijven op het speelveld te 

brengen 

1/ rollen 

2/ gooien 

3/ schuiven 

Je spreekt vooraf af welke versie je zal spelen. 

Het is dus de bedoeling om de schijven van je eigen kleur zo dicht mogelijk bij 

het kleine gele rondje te krijgen die zich aan de andere kant van het 

speelveld bevindt. 

Je mag hierbij je eigen schijven raken (om deze bijvoorbeeld nog dichter te 

kunnen leggen), maar je mag ook schijven van de tegenspeler raken om 

deze bijvoorbeeld verder te leggen van het kleine cirkeltje. 

Als de schijf over de rand is, telt deze schijf niet meer mee in de ronde. 

Wie het verst ligt van het gele rondje blijft aan de beurt tot de schijven op zijn, 

of tot er een schijf dichter ligt dan de tegenspeler, vervolgens is het dan aan 

de tegenspeler om terug een schijf dichter proberen te leggen. 

4/ Einde van het spel 

Nadat alle schijven op het speelveld liggen/staan wordt er gekeken welke 

schijf/schijven het dichtst bij liggen. Elke schijf die het dichtst bij ligt t.o.v. de 

tegenspeler telt voor 1 punt. 

Wie als eerste 11 punten heeft is de winnaar. 

De punten kan je plaatsen met krijt op de zwarte voorziene rand aan het 

einde van het speelveld. 

Je kan ook kiezen om per ronde te wisselen van manier van spelen om wat 

variatie in het spel te brengen. Je beslist vooraf welke versie je speelt. 


